Le Missionneur – versão em Português Brasileiro

Criando Missões:
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Para você entender melhor este programa.

Praticamente todos os comandos que vai precisar estão na barra de tarefas superior (Icones coloridos).

Alguns deles ainda estão desabilitados.

Quando iniciar uma nova missão vai aparecer este painel, você agora vai escolher o terreno que quer construir sua missão.

Vá em “Theater of Operations” e escolha o terreno.

Se tiver mais terrenos instalados, todos apareceram na lista.

Agora mais alguns ícones estão habilitados.
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Agora clique no ícone “Theater Map” com o desenho de um planeta, ele vai iniciar o mapa do terreno.
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Repare que quase todos os ícones estão habilitados agora.

Vamos começar com um avião.

Clique no ícone amarelo do avião “Add a new Aircraft Mission”

(Adicionado um novo avião a missão)

Basicamente o que você vai aprender para adicionar os aviões se aplica a outros objetos ( Navios e tanques ).

Após clicar no ícone do avião, você vai escolher o local no mapa onde quer que o avião comece a missão.

Clique no local.
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Uma janela de parâmetros do novo avião vai aparecer.

É simples. 
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Veja meu exemplo!

Eu escolhi um F-15, Mission type - Sweep, etc...

Atenção para o “degrees” que é o ângulo para onde você quer iniciar a trajetória do avião, ali tem alguns exemplos.  N=norte 0º, E=leste 90º, S=sul 180º, W=oeste 270º.

Você pode dar um ângulo intermediário como 45º.

Em “Size” você determina o numero de aviões quer no esquadrão.

A “Altitude” está fixada em 2500, mas você pode mudar como quiser.  Importante, o “Inicial Speed” (Velocidade Inicial) esta sempre zerada coloque uma velocidade compatível com o modelo para que ele não caia no inicio do jogo.
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Em “More Informations” (Mais informações), você vai apenas escolher a skin do avião e determinar o nível de habilidade do piloto. 

Quando terminar clique em OK.
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Agora todos os ícones estão habilitados e o novo avião esta na posição inicial.

Vamos agora inserir os Waypoints, ou seja, vamos dar-lhe uma trajetória na missão e seus objetivos.
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Você pode usar vários tipos de zoom que temos a esquerda do ícone amarelo do avião.

Agora clique no ícone com um “Z” em um circulo amarelo “Add Many Waypoints”.
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Com o ícone acionado, vá clicando no mapa e desenhando a trajetória que o avião vai percorrer.

Não se preocupe com o posicionamento correto, você poderá alterar isso a qualquer momento, apenas clicando no pequeno triangulo do Waypoint e arrastando para onde desejar.
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Eu adicionei um SU-27 com os mesmos procedimentos que usei para o F-15.
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A diferença entre os dois é que o SU-27 é “Enemy” Inimigo e esta na “Formation Type” como “Soviet Fighter”.

Isso é importante para que o jogo saiba de que lado o avião esta.

Repare que o ângulo esta em 225º virado mais para baixo no mapa.
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Agora volte para “General Informations” (Informações Gerais), é o ícone com um lápis sobre uma folha azul, escolha qual avião você vai pilotar.
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Bom!

Agora no ícone da flor ao lado do planeta “Weather Informatios” escolha como você quer o clima da região, tempo bom, com chuva ou nublado.

(Por enquanto, deixe os outros parâmetros em branco, mas depois você pode testar alguns deles).
(Isso requer um conhecimento mais apurado do conteúdo do jogo.)
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Vá agora à “Aircraft Missions Targets” no ícone do avião ao lado do planeta.

Na linha branca onde esta escrita o nome de cada avião tem um retângulo à direita, selecione neste retângulo o nome do alvo de cada avião.  Se você adicionou vários tipos de aviões na missão, procure o nome do grupo que você deu ao esquadrão.

Este procedimento é necessário, caso contrario a missão não será salva.
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Agora é só salvar a sua nova missão na pasta de missões do jogo e dar-lhe um nome.

Para isso você pode entrar em “File/Salvar Como” ou clicar no ícone com um disquete.  
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Você pode editar cada Waypoint, clicando com o botão direito do mouse sobre o pequeno triangulo, vai aparecer um quadrado.

Clique em “Edit”.   Se quiser apagar este waypoint clique em “Delete”.
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Se clicar em “Edit”, vai abrir uma janela de parâmetros de cada waypoint.  Ali você pode corrigir a altitude e velocidade que o avião vai passar pelo waypoint.  Você pode ir avançando os waypoints com as setas com um numero no meio, o numero indica qual waypoint você esta editando.
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Em “Command” você tem alguns parâmetros que podem ser usados em cada waypoint, como Takeoff (decolagem) ou Approach (aproximação)

Algumas fotos do teste da missão F-15 x SU-27.
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Agora vamos aprender como adicionar navios à missão.
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Da mesma forma que você adicionou os aviões você vai adicionar os navios.

Clique no ícone amarelo com um navio “Add a new Naval Mission”.

Com o icone acionado clique no mapa onde você quer que o navio inicie a missão.
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Uma janela com parâmetros para os navios vai aparecer.

Repare que o “Initial Speed” esta zerada.

Se você mantiver este parâmetro zerado e não criar uma trajetória Waypoint, ele ficara estático. 
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Você pode seguir este exemplo ou adicionar outro navio que tenha instalado no jogo.
Ao contrario dos aviões que tem os nomes dos esquadrões para escolher, os navios e outros objetos não tem.

Neste caso você escreve no campo “Name” o nome que achar melhor.

No caso dos navios, se você escolher mais de um navio no campo “Size”  provavelmente eles ficaram colados um sobre o outro.

O melhor é adicionar cada navio separado com suas próprias  trajetórias.
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Aqui você vê os navios e suas trajetórias “waypoints” já adicionados na missão.

Repare que um dos navios tem uma rota passando entre as duas primeiras ilhas e o outro passara entre as duas ilhas a frente.
Você pode criar com isso planos estratégicos para os objetos.
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Desta mesma forma você vai adicionar os tanques e blindados.

Agora você vai usar o ícone amarelo com um tanque “Add a new Ground Mission”.

O procedimento é o mesmo que os navios e outros objetos.
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Na janela de parâmetros dos tanques eu adicionei três Shilka AAA,

Baterias Anti-Aéreas Moveis.

Diferente dos navios pelo seu tamanho, os tanques ficam afastados uns dos outros quando se escolhe mais de um em “Size”.

Neste casou eu adicionei veículos estáticos, mantendo sua velocidade zerada e não colocando waypoints.
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Adicionei também dois A-10 Thunderbolt para atacar estes blindados.
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Esta parte é muito importante para aviões de ataque.

Repare que eu construí a trajetória dos A-10 passando sobre os blindados colocando um waypoint sobre eles.
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Clique no pequeno triangulo do waypoint sobre os blindados com o botão direito do mouse.

Clique em Edit!

Abrira a janela “Waypoint Setting” , mude em “Command” para OBJECTIVE_POINT e no grande quadrado branco escolha qual alvo os A-10 devem atacar .  Neste caso são os Shilka.
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Agora o Waypoint mudou de cor, ficou azul.
Isso indica que neste ponto os aviões devem atacar as AAA.
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Para finalizar vá ao ícone do avião ao lado do planeta “Aircraft Mission Targets” e coloque os Shilka como alvos para os A-10.
Agora salve sua missão e pronto, é só jogar.

Algumas fotos do teste desta missão.
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Infelizmente não houve sobrevivente no ataque dos A-10!

Ahahahahaha!!!!!!!!!!!!!!!

Espero que este Tutorial ajude você a entender melhor este programa muito útil em um jogo muito legal.

Ele pode abrir novas possibilidades e tornar este simulador mais interessante.

Escrito e ilustrado por:

Marcelo da Silva – Marcfighter

http://marcfighters.combatace.com/
Você encontra este programa em:

http://www.checksix-fr.com/

